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¿Qué es Big Data?

• Big Data hace referencia a conjuntos de datos cuyo tamaño, 
velocidad de generación y diversidad superan lo que resulta 
factible gestionar con herramientas tradicionales.

• Crecimiento continuo de la actividad digital, la sensorización, 
la nube y la automatización de procesos.

• No se trata solo de almacenar muchos datos, sino de 
capturarlos, organizarlos, procesarlos y convertirlos en valor.

• Evolución hacia arquitecturas que puedan soportar el 
almacenamiento, procesamiento y compartición de grandes 
volúmenes de datos
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Foco exclusivo en 
almacenamiento 
y acceso a datos

Nuevos formatos, 
multiples fuentes 
y gestión de 
almacenamiento 
escalable

Paso de gestionar 
datos a extraer 
conocimiento útil

Generación de datos continua, sistemas 
distribuidos, inteligencia artificial, etc
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¿Por qué hablamos hoy de Big Data?

• La cantidad de datos generados a nivel mundial no para de crecer: 
servicios digitales, cloud, IoT, IA…

• Las bases de datos tradicionales ya no son suficiente

Fuente y gráfico https://www.statista.com/statistics/871513/worldwide-data-created/
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¿Por qué hablamos hoy de Big Data?

• La previsión a diez años es preocupante, especialmente por el auge de 
la inteligencia artificial

Fuente y gráfico https://www.statista.com/chart/17727/global-data-creation-forecasts/
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Órdenes de magnitud de los datos

UNIDAD ÓRDENES DE MAGNITUD

bit (b) 0 o 1, sí o no

byte (B) = 8 bits Una letra: a, b, c, d, …

kilobyte (kB) = 103 bytes

megabyte (MB) = 106 bytes ≅1 millón bytes 5 MB = una canción (formato mp3)

gigabyte (GB) = 109 bytes ≅1 mil millones bytes 256 GB = almacenamiento smartphone

terabyte (TB) = 1012 bytes ≅1 billón bytes 1 TB = almacenamiento típico portátil

petabyte (PB) = 1015 bytes ≅1 mil billones 
bytes

Grandes repositorios empresariales y 
científicos

exabyte (EB) = 1018 bytes ≅1 trillón bytes Infraestructuras globales de gran escala

zettabyte (ZB) = 1021 bytes Escala del ecosistema mundial de datos

yottabyte (YB) = 1024 bytes

ronnabyte (RB) = 1027 bytes

quettabyte (QB) = 1030 bytes

• En almacenamiento comercial (SSD, USB) los tamaños se usan en prefijos decimales
• En algunos contextos informáticos se usa base 2, con medidas basadas en 1024 (KiB, 

MiB, GiB…)
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Las 5 V del Big Data

• Big Data no consiste solo en tener muchos datos, sino en gestionar 
datos masivos, rápidos, diversos, imperfectos y útiles

• Volumen: gran cantidad de datos generados y almacenados.
• Velocidad: los datos se crean, transmiten y procesan cada vez más 

rápido.
• Variedad: datos proceden de múltiples fuentes y formatos 

distintos.
• Veracidad: no todos los datos son igual de fiables, completos o 

precisos.
• Valor: el objetivo final es transformar los datos en información útil 

para la toma de decisiones.
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Tipos de datos

• Datos estructurados
• Siguen un esquema fijo y organizado.
• Se almacenan normalmente en tablas con filas y columnas.
• Ejemplos: bases de datos relacionales, hojas de cálculo, archivos 

CSV.
• Datos semiestructurados
• Tienen cierta organización, pero no un esquema rígido.
• Permiten almacenar información más flexible.
• Ejemplos: JSON, XML, logs.

• Datos no estructurados
• No siguen una estructura tabular fija.
• Suelen requerir técnicas específicas de procesamiento y análisis.
• Ejemplos: texto libre, imágenes, audio, vídeo.
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Tipos de datos

Ejemplo de datos estructurados: fichero CSV
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Tipos de datos

Ejemplo de datos semiestructurados: fichero JSON
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Tipos de datos

Ejemplo de datos no estructurados: imagen
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Fuentes de Datos en Big Data
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Ciclo de vida del dato

• Los datos no se analizan directamente en el mismo lugar 
donde se generan.

• Normalmente siguen un flujo general formado por varias 
etapas:
• Fuentes: dónde se generan los datos.
• Ingesta: cómo se recogen y trasladan.
• Almacenamiento: dónde se guardan.
• Procesamiento: cómo se limpian, integran y transforman. 
• Consumo: cómo se usan en informes, modelos o procesos de 

toma de decisiones.
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¿Qué es la minería de datos?

• [Witten & Frank 2000] se define la minería de datos como “el proceso de 
extraer conocimiento útil y comprensible, previamente desconocido, desde grandes 
cantidades de datos almacenados en distintos formatos.”

• Su objetivo no es solo describir datos, sino apoyar la comprensión y la 
toma de decisiones

• Permite descubrir:
• Patrones frecuentes
• Relaciones entre variables
• Grupos similares
• Valores atípicos

• El usuario final no tiene por qué ser un experto en minería de datos (la 
comunicación de información es clave)
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La minería es un campo multidisciplinar
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Proceso de descubrimiento de conocimiento 
(KDD)

• La minería de datos forma 
parte de un proceso más 
amplio

• KDD describe el recorrido 
completo desde los datos 
iniciales hasta el conocimiento 
útil.

• Las dos primeras fases se 
engloban como preparación (o 
procesamiento) de datos

• Fase previa de necesidades y 
requisitos


