ACCION SOCIAL. REVISTA DE POLITICA SOCIAL Y SERVICIOS
SOCIALES. ISSN 2341-4529

Numero III/4. Abril 2019 [pags. 45-51]
Revista coeditada por el IPS. Instituto de Politica social y SocialMurcia.

AccionSocial

PERSONAS SIN HOGAR. REALIDAD SOCIAL Y
FICCION EN LOS VIDEOJUEGOS.

Marta Lopez Pujante

Universidad de Murcia (Espafia)

RESUMEN.

En este articulo se tratara la problematica dedasonas sin hogar y el trato que reciben por
parte de la sociedad y las instituciones, tantpdee positiva (por ejemplo, la ayuda que

algunas asociaciones ofrecen) como la negativa dclamarquitectura hostil). Usaré datos

estadisticos para mostrar el nimero de personas dah sexo masculino como femenino, el

pais del que son aquellos que provienen de otrar ey nivel de cualificacion y otros datos

como alcoholismo y la drogadiccion. En conclusiérglave del texto es mostrar lo significante

que es tener un hogar y las dificultades que tiggaa volver a integrarse socialmente. Por
ultimo, abarcaré como los videojuegos pueden ser herramienta adecuada para crear
consciencia sobre el problema.

PALABRAS CLAVE: sinhogarismo, sintechismo, personas sin hogar, rh@gguitectura
hostil, INE, crisis, exclusién social, drogasusing first videojuegos, datos, drogas, colectivo.



ABSTRACT.

This article will treat about the problem of thentwless people and the treatment that is given
by society and institutions to them, both in thesipee (for example, the aid that some
associations give) and negative (like hostile d@ecitiire) point of view. | will use statistical data
to show how much people there are of female ane &, from which country are those that
come from other place, their personal qualificatéomd other information like alcoholism and
drug adiction. In conclusion, the key of the texta show how significant is to have a home and
the dificulties that they have to be integred im tbociety again. Finally, I'll talk how
videogames can be a good tool to create awarehess the problem.

KEYWORDS: homeless, homeless people, home, hostile archigectNE, crisis, social
exclusién, drugdhousing firstvideogames, data, drugs, colective.

1. INTRODUCCION

Las personas sin hogar, desde tiempos inmemorabies)pre han existido. El
fendmeno llamado es sinhogarismo o sintechism@nseentra principalmente en las
sociedades avanzadas (su numero es mayor en liaslates mas capitalistas) y su
namero va en aumento cada dia (Fernandez Riqu20th8).

Las personas que sufren esta situacion son llantedBmmas innumerables (y algunas
incorrectas) como mendigos (son quienes piden aipeno todos piden), transeuntes
(realmente este término es para los peatones, m@spara las personas de este
fendmeno), sin techo, personas sin hogar, etc.l&ogue mas sufren una exclusion
social total y la mayoria de ellas sufren sinhagaa restringido. En septiembre de
2018, el periodico “El Mundo” publico que mas deatta millones de personas viven
en exclusion social severa, un aumento del 40% ahdsicio de la crisis, segun
FOESSA de Caritas. Esto refleja como la crisis 27 ha dejado un vacio en la
sociedad, incrementando la pobreza de la poblaciamesaparicion de la clase media.

2. DESARROLLO

2.1 Larealidad social.

Haciendo un breve a analisis a los pocos datosslgue disponemos del INE (pues
sé6lo se hicieron dos estudios), podemos obsenaenel afio 2005:

- Habia 21.900 personas. El pico se fija en las passde entre 30 y 44 afios con
7.523 varones y 1.857 mujeres.

- En su mayoria son espafioles con 11.341 persoraase fa extranjeros con
10.559 personas, la mayoria de procedencia africama4.609 africanos,
seguido de otros paises de la UE con 1.927 europeos

- Podemos destacar que muchisimas personas sufrermedbides crénicas o
graves, siendo en su mayoria varones (18.111).daal en la que mas se
concentran es entre 45 y 64 afos.



- De esas 21.900, encontramos 8.940 personas noncensalcohol. De los que
consumen, el nUmero mas bajo esta en “alto” conyd&mos un gran salto en
consumo “excesivo” con 1.424 varones frente a 224eres. La droga mas
consumida es la marihuana o el hachis, seguidaciéna.

- Respecto a los empleos que tenian, de 2.574 pstdamainoria eran directivos
y profesionales con 55 y la mayoria, trabajadorescunlificados con 1951.
Entre ellos se encontraban cualificados en sectoiapio y administrativos.

Y en el afio 2012:

- El nimero incremento6 a 22.938 personas. El maxarsitéa en la edad de entre
45 y 64 afos con 18.426 varones y 4.513 mujeres.

- En su mayoria son espafioles con 12.425 persomade fa extranjeros con
10.513 personas, de las cuales la mayoria proaéifrica con un nimero de
5.960 africanos, seguida de otros paises de laodR2.847 europeos.

- Un total de 7.048 personas sufren enfermedadescasdn graves y las mas
comunes son “otras enfermedades”, seguidas denmdades del sistema
circulatorio con 1.472 personas, respiratorias lyapgarato digestivo con 1.430,
entre otras como metabdlicas, mentales, etc. Ld gda mas es entre 45 y 64
afos y la mayoria son varones con 5.486.

- El consumo de alcohol, 12.818 personas no conswriaminoria se encuentra
en consumo “alto” con 262 personas y “excesivo” 688 personas. La droga
mas consumida marihuana o el hachis y seguidaadénzo

- Los empleos que tenian, de 829 personas la miemafa64 directivos, 156 no
cualificados y la mayoria eran “empleados de apa’tcon 360. Entre ellos se
encontraba cualificados en sector primario y adstriativos.

Las diferencias mas destacables que podemos eacaun, que en el afio 2005
podemos ver una cifra algo mayor, y uno de lo®fastha sido la crisis que se inicié en
el afio 2007 que ocasiond un mayor niumero de hogaies, un masivo aumento de
paro y cierre de empresas, sin olvidar los desabu&in el 2018, otras fuentes indican
qgue habia unas 31.000 personas (datos: ABC) siarhognuere una cada seis dias.
Ademas, las personas mayores de 40 afios tieneantesstificultades para encontrar
empleo en comparacion con una de 30 debido a guentgresas buscan a personas
jovenes y porque muchisima poblacién mayor no tfermeacion superior, lo que hace
gue se incremente aun mas el numero.

* ElI nimero de espafoles y extranjeros no varia mushbre los extranjeros,
podemos observar que en realidad no se produeddahcha’ que dicen haber
los medios de comunicacion ya que el nimero edagimie un afo para otro.
Podemos afadir que, en el afio 2018 debido al derfnteras de otros paises
europeos, esta cifra habra aumentado.

» Respecto a las enfermedades, la encuesta del &ondOespecifica cual es la
mas comun y no clasifica por enfermedades, pdeods#l 2012. La mayoria son
del sistema circulatorio. De hecho, si nos fijamsichos sufren gota y la
mayoria se concentra entre los 45 y los 64 afiogupoes cuando tienen mas
vulnerabilidad a enfermarse y a generarse cienfesraedades graves.

* El ndmero de los no consumidores de alcohol ha&mentado notablemente, y
el numero de los bebedores excesivos ha bajadoanbasttambién.



Probablemente sea, por un lado, porque puede giamemenos dinero y, por
otro, porque puede que muchas personas tomen enaoiscide los problemas
gue causan el alcohol. También hay que tener entauwge muchas de las
personas sin hogar eran personas adaptadas satalyndebido a determinadas
circunstancias han quedado en dicha situacion.

* En el empleo, la mayoria son personas con pocaafaém, normalmente
estudios primarios o estudios secundarios, segUhEel En el afio 2012 se
recoge la categoria “empleados de otro tipo” quénsdrabajos como los
auténomos y muchos de ellos se han perdido, yahguebido muchos cierres
de empresas. Los directivos son un nimero minmriyano ha cambiado mucho
de una época a la otra porque requiere mayoresli@sturambién hay que
comentar que la encuesta de 2012 no recoge a lgsashos no cualificados.

* Respecto al sexo, el hombre siempre va a ser nyayque tradicionalmente ha
sido el sustento econdmico de la casa y, respetdas anujeres, muchas son
debido a la violencia de género y el nimero es mgaaue algunas tienen la
posibilidad de estar en centros de mujeres y la&stmgunen hijos, tienen una
pequefia posibilidad de obtener alguna ayuda. Adesedsa de tener en cuenta
la percepcion social de la mujer y del hombre, gaesién es posible que la
sociedad al verla como una figura mas “delicadafbee mas limosna y ayuda
que el hombre. Sin embargo, en los tiempos actehldgao hombre-mujer esta
cambiando, al igual que los perfiles de personasocsin estudios, algo que mas
adelante explicaré.

Testimonios de personas sin hogar recogidos pdtaSAcuentan que han tenido una
vida complicada en la que el alcohol ha tenido ajmepimportante y a algunos de ellos,
se suma el alcohol con la dura vida familiar que teaido de jévenes, lo que han hecho
que abandonen todo y terminen en la calle. Pedosaltimos afios se ha modificado

un poco este perfil tradicional afiadiendo joven@sgarsitarios, varones divorciados...

Aquellos que tienen un hogar, tener un hogar no ssltener un techo. Y es que “una
casa no es un hogar” (Siegel y Cohen, 1991), simd @p algo mas; es donde se
comparten momentos, donde la persona puede culwrinecesidades fundamentales,
tener cierta seguridad, donde hacer su vida. Asésée sentido se podria decir que no
es lo mismo vivir sin techo que vivir sin hogar, @ una casa si carece de todas las
condiciones es como vivir sin techo, es decir, umgenda inadecuada. Es lo que se
llama sinhogarismo extenso. Se incluye también kqtipologia europea ETHOS (sin
techo, sin vivienda, vivienda insegura e inadeclada

Sobre el sexo, hay que afadir que en los ultimas a&f perfil tradicional de este
colectivo esta cambiando; de la antigua dicotongidnaimbre y mujer, a afadirse los
transexuales, algunos con hijos.

Tampoco podemos olvidar los miles de personas quepueden afrontar gastos
econdémicos e improvistos de las que se estiman dada 10 personas (datos: El
boletin) y, por tanto, estan en riesgo de exclusidaial y, aquellas personas que
consiguen empleo normalmente son empleos precamidss que las condiciones son
deplorables y suelen ser en negro. Los ingresossiedn de 302 al mes.



Esta exclusion social que sufren o que estan sgaide sufrirla es muy importante,
que no soélo estan apartados e ignorados socialmeime que también sufre
restricciones para obten@rjeta sanitaria, atencion en ciertos servicioa@aorgencias
ademas de la desproteccion que sufren y la gragmesizacion, en especial en |
lugares turisticos o bastante frecuentados enueslaypolicia interviene rapidente
para llevarselos a otro lugar o, incluso, al cataboproduciendo asi ur
deshumanizacion, tristeza y temor en estas polerssmas. Tiene gran relacion con
delitos de odio y es una forma de sancionar la gaabry con ello la creacion
determiradas estructuras como bancos con ciertos diseffasqo&e no puedan s
utilizados para acostarse, e incluso barreras euadb con relieves para que les
incébmodo, junto con la implantacion de ciertos d#tivos como la luz azul para |
consumir drogas o déluzzingpara que se muevan a otros lugares. Es lo llamaho
arquitectura hostil.

2.2.Larealidad virtual.

Por dltimo, los videojuegos, aunque muchas perstogasgisualizan como un pelig
para la sociedad, también tienen un papel impatank hora de crear conscienc
respecto algunos temas. En este caso nos centsaswhee la vida de este colect
porque te ponen en la piel de ellos. Algunos ejesy@onBeyond: Dos Almay
Homeless.

Respecto &8eyond: Dos Alm: de la empresa Quantic Dreags una aventura grafi
en la cual la historia la vas creando t0 a medida gas tomando decision
importantesLa protagonista es una joven (protagonizada paciaz Ellen Page) gL
tiene un don que coisse en la vinculacion con una entidad o alma I@enAiden, que
la acompafia durante toda su vida y con la cuake@endo a lo largo del juego y
protegera. Debido a su don por la union con dictial&d, sus padres la tuvieron ¢
dejar en un laboratio para investigarla. A medida que crece (emgiedando un
nifia) va tomando consciencia y en uno de los dapittel juego, decide que quie
escapar de ese control cientifico a la que ha estachetida afios. Una vez que esc
empieza a vivir endl calle durante un tiempo, sin querer saber nada damilia ni de
sus cuidadores. Una de las noches de las querest&alle, cae sin energias y entor
un hombre sin hogar la encuentra y la acoge ¢
grupo con otras dos personas sin hogar. AL
la escapada haya sido por decision propia (
protagonista, en esta parte vemos como em|
a aliarse con ese grupo que vive debajo d
puente con un refugio montado, quienes tie
un pasado tragico basado en el abandonc
drogas y la depresiérurfa chica del grupo ft
abandonada por su novio cuando la ¢

embarazada, otro su mujer muridé por cancer, y e Beyond: Dos AlmaFuente:
la recogi6é fue profesor y se «irti6 en consumidor fanpop.cor

de drogas). Ademas, hay una escena en la qu

vandalos de la calle se meten cons agrediéndolos, insultandolos... y tendras
luchar contra ellos. Este episodio esta muy inggresporque se puede ver su dia a



como se alian para poder sobrevivir y combatiriel § la nieve y, mostrar como
estar en una situacion normal coma familia y un trabajo, puedes aca
completamente en la calle.

Beyond: Dos Almag:uente:
beyondtwosouls.gamepedia.com

Por otro lado, tenemos el videojueHomelesgle la empresa Silver Dollar Games.
él, los colores que priman son blanco egro, excepto el protagonista que es
persona sin hogar. El juego tiene como misién gguisdimosna de las personas p
poder comer y evitar que la barra de vida se waaebrevivir. El creador se baso
Torontq la ciudad en la que vivy tieneal lado un puente donde se aloja cada ve
una pareja sin hogar y observand le sorprende que nadie les ayude. Esto le
cuestionar como se siente dicho colectivo cuandmd¢sedad le decimos “lo siento,

tengo dinero”, “buscate un trabajo’cosas similares y empezo a desarrollar el ju

No es un juego en el que se incentive a los jugame® puntuacion mas alta u obte
logros como en la mayoria, sino que simplementeres@ para mostrar el dia a dia
estas personaguién le da dinero quién no, y cuanto ganar para sobreviTampoco
tiene un final, tan solo ugame overcuando la barra de vida se vacia, un final
desgarrador para el jugador como pa vida de alguien pobre.

ENERCY
7: XY At the end or each day
g.Time 1:39 i you must make your soal.

Goal $5.00
Money SQ.OO
Bl Bk
¥

@RS @IRLS |

HomelessFuente: Youtube



3. CONCLUSION

Actualmente, se estima que 4 de cada 10 persomas &nh hogares sin capacidad para
afrontar gastos imprevistos. Mientras que Céritelsuta que son méas de 40.000 las
personas en situacion de sin hogar en Espafatisaeslrededor de 3,4 millones de

viviendas vacias (segun el ultimo censo de pobfagidvienda de 2011).

Es importantisimo el trabajo fundamental de asami@s como Caritas, federaciones
como FEANTSA (Federacion Europea de Organizacidlasonales que Trabajan con
Personas Sin Hogar) y los Servicios Sociales pandaales en la inclusion social, sin
dejar de lado el papel de los medios de comuninguada crear consciencia y fomentar
la creacion de soluciones y programas comal@lising First que ofrece hogares
dignos a estas personas para poder integrarsénsecta especialmente a aquellas que
estan en peor situacion. Tiene su origen en EEyJ&l. éxito ha sido rotundo, y no
métodos como el “método de escalera”, pues esildifie avancen si no tienen una
ayuda inicial.
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