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DESCRIPCION DE LA PRACTICA
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Descripcion:

Realizar tres piezas volumétricas:

Pieza 1. Cubo de cubos. Realizar un cubo compuesto por otros 14 de menor volumen. (2 puntos)

Pieza 2. Cubo de cubos 2 (inverso). Realizar un cubo compuesto por otros 13 de menor volumen. (2 puntos)
Pieza 3. Composicién de primitivas. Realizar una escena compuesta por mas de diez primitivas. (6 puntos)

Entrega:

Entregar ficheros blender e imagenes generadas sin comprimir:

El archivo blender y la imagen generada debe contener la firma con las iniciales del autor (Ejemplo: Antonio Pérez
Lépez -> PLA)

Nombre del fichero correcto: (Ejmplo Para Antonio Pérez Lépez que ha terminado el trabajo en clase el 23 de
septiembre de 2015 a las 11:00 el nombre del fichero seria pla_cubodecubos 20150923 1100.blend).

Criterios de evaluacion:

Precision y ejecucidn técnica: 5 puntos

Dificultad y creatividad: 3 puntos

Composicion, iluminacion, color y punto de vista: 2 puntos
Sin imagen generada: -3 puntos

Sin archivo Blender: -10 puntos

Entrega fuera de plazo: -2 puntos
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ANTES DE COMENZAR LA PRACTICA
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Problema bidimensional

La disposicion clasica del alumnado en asignaturas de dibujo del movimiento ha sido en torno al
modelo. Dicha situacion provoca un punto de vista pasivo, una mirada inmoévil a la hora de adquirir los
objetivos propuestos.

A pesar de incentivar la movilidad del alumno en busca del conocimiento tridimensional mediante la
observacion, el estudiante sigue condicionado por la limitacién del soporte bidimensional y de las
horas presenciales que dispone de modelo.

De este modo, la adquisicion de conocimientos y habilidades esta condicionada a la presencia del
alumno en dilatas sesiones de dibujo, sin que esto garantice el éxito docente.
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Solucién virtual y tridimensional

Se entiende necesario un cambio en la metodologia docente mediante el uso de Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion como respuesta al problema anteriormente propuesto.

Se propone mejorar los procesos de ensefianza/aprendizaje del dibujo en movimiento mediante el
desarrollo de practicas en un entorno tridimensional virtual.
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Se propone mejorar esta solucion virtual mediante dos propuestas:

-Software tridimensional: Implementacidon de un software de animacion tridimensional que obligue al
estudiante a implicarse en el proceso de creacién de imagenes y de la animacion de la figura en
movimiento mediante poses clave.

- Contenidos virtuales: Creacidn de practicas secuenciadas en funcion de los contenidos de la
asignatura que ayuden al estudiante en el desarrollo del proyecto final.
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Movimiento y animacion:
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Movimiento y animacion:

Recuperado de: https://animationmethods.wordpress.com/
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Movimiento y animacion:

Keypose | - Keypose
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Daniel Zettl & Robert Kuczera
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SOFWARE DE ANIMACION
BLENDER
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Blender:
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Open Source 3D creation. Free to use for any purpose, forever.

About Get Involved

Blender is the free and open source 3D creation suite. It supports the entirety of Blender is a public project, made by hundreds of people from around the world; by
the 3D pipeline—modeling, rigging, animation, simulation, rendering, compositing studios and individual artists, professionals and hobbyists, scientists, students,
and motion tracking, even video editing and game creation VFX experts, animators, game artists, modders, and the list goes on.

Blender Foundation Blender Institute  Blender Network Development Documentation - Education - Donations & Sponsors

Blender.org News
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Blender:

A Blender 2.78
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HotKeys:
Basics Modelling Animation

Select Right Click Make Face F Flay/Stop Animation Alt + A
Fan Middle Click Subdivide w Flay Animation in Reverse Alt + Shift + A
Zooam Mouse Wheal Extrude E Mext Frame Right Arrow
Add Object Shift + A Rip v Previcus Frame Left Arrow
Delete X Separate P Forward 10 Frames Up Arrow
Search for functicn Spacebar Create Loopout Ctrl + R Back 10 Frames Down Arrow
Toolbar T Proportienal Editing o Jump to Start Point Shift + Left Arrow
Properties N Select Edge Loop Alt + Right Click Jump to End Point Shift + Right Arrow
Save File Ctrl + 5 Make Seam/sharp Ctrl + E Scroll through frames ARt + Mouse Wheal
Render Fl2 Merge Vertices Alt+ M Insert Keyframe |
Render Animation Ctrl + F12 Mirror Ctrl + M Remove Keyframe Alt + |
Stop Render Esc Shrink/Fatten Alt+ 5 Jump to Next Keylrame Ctrl + Page Up
Save Render F3 K.nife K + Click Jump to Previcus Keyframe  Ctrl + Page Down
Show Last Render F1ll Fill Alt + F
Unido Ctrl + Z Beauty Fill Shift + Alt + F
Redo Ctrl + Shift + Z Add Subdivision Level Ctrl + 1/2/3/4

Recuperado de: https://qubodup.wordpress.com/2011/01/26/blender-2-5-cheat-sheet/
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HotKeys 2:
General
Duplicate Shift + D
Mowve to Layer M
M frr o Ctrl + M
Hide H
Unhide Al + H
Mowve Origin Point Ctrl + Shift + Alt + C
Parent To Ctrl + P
Clear Parent Al + P
Track To Ctrl + T
Clear Track Ak + T
Reset 30 Cursor Shift + C
Turn Widget OnOrT Ctrl + Spacebar
Add to Group ctrl + G
Moverments
M ave G
Rotate R
Scale 5
Precise Movements [Hald] Shift
Increment Movements  [Hold] Ctrl

Lock to Axis Middle Click or X/Y/Z
MNavigatian

Top View Numpad 7

Front View Numpad 1

Side View Numpad 3

Opposite View Ctrl + Numpad 1/3/7
Camera View Numpad @

Zoom to Object Numpad .

Fly Mode Shift + F

Editing Curves
Clozse Path Alt + C
Add Handle Ctrl + Click
S ubd helde w
Tilt Ctrl + T
Clear Tilt Alt+T
Change Handle to Bezier H
Change Handle to Vector W
Revert to Default Handle Shift + H

Sculpting

Change Brush Size F
Chamge Brush Strength Shift + F
Rotate Brush Texture Ctrl + F

Changling Modes

EdityObject Mode
Wertex Paint Mode
Welght Paint Mode
Cycle Warkspace
Logic Editor

Mode Editor
Console

3d Viewport
F-Curve Editor
Buttons

Video Sequence Editor

Qutliner
U image Editor
Text Editar

TAB

v

Ctrl + TAB
Ctrl + Left/Right Arrow
Shift + F2
Shift + F3
Shift + F4
Shift + F5
Shift + F&
Shift + F7
Shift + F8

Shift + F9
S5hift + F10
Shift + F11

Recuperado de: https://qubodup.wordpress.com/2011/01/26/blender-2-5-cheat-sheet/

Armatures
Add Bone E/Ctrl + Click
Rotate Ctrl + R
Recalculate Raoll Ctrl + N
Align Bones Ctrl + Alt + A
Move to Bone Layers M
View Bone Layers Shift + M
Set Bone Flag Shift + W
Switeh Bone Direction Alt + F
Scroll Hierarchy Vi
Select Hierare by Shift 1/
Select Connected L

Pose Mode
Apply Pose Ctrl + A
Clear Pose Rotation Al + R
Clear Pose Location Al + L
Clear Pose Scale Alt+ 5
Copy Pase Ctrl + C
Pase Pose ctrl + WV
Add (K Shift + 1
Remove (K Ctrl + Al + 1
Add to Bone Group Ctrl + G
Relax Poce Alt + E
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Select Object

Select Multiphe
(De)Select Al

Select Object Behind
Select Linked

Select All Linked

Box Select
Circle Select
Lasso Tool

Inverse Selection

Start Fly Mode
Accelerate
Decelerate
Fan

Fly Forward
Fly Backwards
Fly Left

Fly Right

Fly Up

Fly Down

Selection

Right Click

Shift + Right Click
A

Alt + Right Click

L

Ctrl + L

B

C

Ctrl + Click
Ctrl + 1

Fly Mode

Shift + F

Mouse Wheel Up
Maiuse Wheel Dewn
Middle Click

mEOPUVE

Advanced
Append Flle Shift + F1
Fullscreen Mode Alt + F11
Maximize SubWindow Ctrl + Up
Change active Camera Ctrl + O
Jee Render Buffer J
Only Render Selected w
Only Render Partion Shift + B
Save Over Default Scene  Ctrl + U
Make Screencast Ctrl + Fa
Mode Editor
Add MNode Shift + A
Cut Links Ctrl + Left Mouse
Hide/Unhide Node H
Make Group Ctrl + G
L rvgro Lp Alt + G
Edit Group TAB
Mowve Background Alt + Middle Mouse
Zoom In Background v
Zoom Out Background Alt + WV
Properties N

Recuperado de: https://qubodup.wordpress.com/2011/01/26/blender-2-5-cheat-sheet/
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Timeline
Set Start Frame
Set End Frame E
Show All Frames Hame
Add Marker M

Mowve Marker

Teggle Frames/Seconds

Right Click Drag
Ctrl + T

Video Sequence Editor

Switch to Editor

Mext Strip

Previous Strip

Split Strips

Lock Strip

Unlock Strip

Copy Strip

Paste Strip

Separate Images
Snap Strip to Scrubber

MARIANO FLORES - SALVADOR CONESA

Shift + F8
Page Up

Page Down

K

Shift + L
Shift + At + L
Ctrl + C

Ctrl + V

Y

Shift + 5
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CONTENIDO DE LA PRACTICA
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Contenido de la practica:

¢Qué es Blender?

Modelado
Interfaz

e Seleccidon de objetos

e Sobre lainterfaz de Blender s Crearabjetos

e Sistema configurable de ventanas - edtmieTie de alises

o TIEEs el e e  Rotacion de objetos

Entorno 3d. Navegacion. e Duplicacion de objetos

e  Escalar objetos
e Direccion de la vista. Rotar

e Zoomy encuadre de la vista lluminacion
e  Proyeccion perspectiva y ortografica S e e
e Vistas. Modos de visualizar

e Sistema de capas Texturas
General e  Conceptos basicos |
e  Cargar archivos

e  Guardar archivos
) Introducciodn al renderizado
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EJEMPLOS DE LA PRACTICA

FACULTAD DE BELLAS ARTES - UNIVERSIDAD DE MURCIA MARIANO FLORES - SALVADOR CONESA



MNOVIMIENI]C

A01 - MODELADO 01. Objetos y transformaciones basicas

EJEMPLOS
Pieza 1. Cubo de cubos. Realizar un cubo compuesto por otros 14 de menor volumen. (2 puntos)
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EJEMPLOS
Pieza 2. Cubo de cubos 2 (inverso). Realizar un cubo compuesto por otros 13 de menor volumen. (2 puntos)
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EJEMPLOS
Pieza 3. Composicién de primitivas. Realizar una escena compuesta por mas de diez primitivas. (6 puntos)
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